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Découpe le carré le long du pointillé, tu obtiendras un beau
grand carré.

Place le cbté imprimé face vers le bas (tu vois le c6té blanc
de ta feuille), rabats chaque coin vers le centre, pour avoir
un carré plus petit.

Maintenant retourne le carré pour voir le coté ou ily ales
logos au centre, puis rabats encore les quatre coins vers le
centre pour faire un carré plus petit.

Pour assouplir le papier, replie le plusieurs fois sur lui-
méme. Place ensuite tes pouces et tes index dans les
quatre pochettes. Tu es maintenant prét(e) a jouer.
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Les quatre étapes a suivre pour jouer

e Rapproche tes pouces et tes index et demande a un
copain ou une copine de choisir un numéro de 1 a 4.

e Pour jouer, bouge tes pouces et tes index, dans un
mouvement de va et vient, autant de fois que le chiffre
choisi.

Demande ensuite au joueur de choisir, une dent ou un
arbre. Epéle alors ce nom, tout en gougeant a nouveau
les pointes du jeu a chacune des lettres.

¢ Invite ton partenaire a choisir un autre nom et lis ce qui
est écrit dessous a haute voix. Recommence autant de
fois que tu le désires.



