Joueravec la nature.. ..

Voici deux activités amusantes a réaliser !

: In-stallez-vous/ és'd'une fourmiligre {un trou
is circulent). Faites les expériences proposées,
s. En premier, placez du bacon

a} Elle mange

c} Elle Ia tran : : / ;
2- Comment Ia fc i parle-t-elle a ses -smm

a} Elle émet des sons.
b} Elle frotte ses antennes sur leurs antennes
c} Elle se lave sur ses pattes arriére.

Placez une branche ou un caillou sur le
chemin que la fourmi parcourt pour atteindre
la nourriture.

3- Que fait la fourmi ?

a} Elle contoume I'obstacle.

b} Elle passe par-dessus I'obstacle. B atornits

Saviez-vous que les fourmis peuvent
communiquer entre elles au moyen de I'odorat ?

En effet, en émettant certaines odeurs chimiques, une fourmi peut
faire savoir a une autre qui elle est, d'ol elle vient et si elle a trouvé

ou non de la nourriture ! . . o o . .
Si vous appréciez ces aclivites et que vous aimeriez en savoir davantage sur les services que

Source : « Les frouvailles de Fouinard detix » publié vous offrent Les Clubs 4-H du Québec, n'hésitez pas a communiguer avec nous pour connaitre
par Les Clubs 4-H du Québec inc. tous nos outils pédagogiques ou pour démarrer votre propre club 4-H !
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